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Детский настольный театр - интересное, увлекательное занятие. Тот, кто

сделает такой театр дома, сможет лриrласить своих друзей и показать им

тс;:;тральный С!1еита:tль с декорациями и с движущимися фиrурками.

ПоставлеННЫЙ Вё1МИ спектакль можно с успехом показать в лодшефном

детском саду.
В этой брошюре мы вам расскажем, нак сделать настопьный детский театр

и показать русскую народную сказку "Терем-теремок" (рис. t).

Материалы для театра потребуются следующие: плотная рисовальная

бумаrа, HpacK/1 акварель, м:trкие кисти, фанерный подрамник, пПоТНЫй тонкий

картон, тонкие круrлые палочки размером ] Х 200 мм, ножницы, линейка или

уrольнкк, иrолка, крепкие liOfTКli, калька, черная тушь и хороший кпей, лучше
казеиновый - он rустой и быстро схватывает.

Начиная работу, внимательно прочитайте объяснение, рассмотрите рисун-
ки, заrотов;,те необходцмые материалы, а TorAa и ПРИСТУПi1йте н делу.

Вся подrотовительна:t работа: перевод рисункоз на нуЖНЫЙ размер, наклей-

ка "а картон, просушка под прессом, раскрашивание, вырезка, склейка, мон-

таж - потребует большеii аккуратности.
Прежде чем переводить рису :ки на рисовальную бумаrу, ее неоБХОДИМ::I

натянуть на подрам!.I!К. Подрамник представпяет собой ровны йкусок фанеры,
с r.борота которо;:1 прибиты тонкие рейки. Для ваших рисунков потребуется,
очевидно, 2-3 листа Р/1со"альной бумаrи. Соотве7'стеенно столько же подрам-

нмков.

Это  еоБХОДI!МО,так ка:с раскраска акварелью рисунков увпажнит поверх-
ност!> бl'маrи и по!<оробит ее. а I'атянутая на !1::1l1paMHOflc, она BЫCOXHe и будет
rr.зиой. Размер подраМНl!iCа безразличен, лишь бы он входил в размер бумаrи
11 K?i'roM осаеал с;,еще nоnя Ш/1рИНСМ 2-3 см.

060Р::I1' листа р"СО!1i!льнсr1 бумаr/1 увлаЖl'ите мокрой ЧИС1'оii тряпочкой,
Пf.)лсшси:е I'1С,о:;рзмт1К I!a самую середину /111 ста, на увлажненную сторону, та:<,

ч"сбы !CpyrC.M подраМНI-1ка осталксь достаточные для наклейки поля.

Леrко протрите края бумаrи вы а"lойй тряпочкой, хорошо смажьте их

казеИIIОВЫМ кпеем, о,:,оrните смазанные края бумаrи и приклейте их к обратной
С7СрОНС подрамника. При этом мяrко наТSlrивайте бумаrу на края подрамника,

протирайте руками до полной Прl'lклsйки бумаrи. Так поочередно обойдите
все края подрамника, тщательно заделывая уrпы, от которых зависит ревность
н"тяжки бумаrll после приклейки. Потом поставьте на просушку.

УВЕЛИЧЕНИЕ РИСУНКОВ до нужноrо РАЗМЕРА

Формат брошюры не позволяет дать в натуральную величину крупные

элементы театра: иrровое попе (сцену), домик-теремок, двиrающихся персона-

жей и т. д. Иак же перевести все это на необходимый формат! Видимо, пучшим
способом может быть система клеточек. Разбитый на клеточки (t Х 1 см) рису-

НОК из брошюры перенесите на рисовальную бумаrу на друrой, нужный размер
клеток. Рисунки 2, 2 а, 2 б, 4, S и 9 - на размер кпеток 4 Х 4 см. Рисунки ]

и 8 - на размер клеток 2 Х 2 см. Как это сделать!

Листы рисовальной бумаrи разпинуйте на квадраты 4 Х 4 см и 2 Х 2 см.

Возьмите треуrольник и начертите на вашем листе прямой уrол с произ-

вольной длиной сторон. Сосчитайте количество квадратов по длине и ширине

рисунка в брошюре и отметьте точками такое же количество квадратов соот-

ветственно на rоризонтапьной и вертикапьной сторонах уrла. Все тОЧки соеДИ-

lIите между собой. Получите ппощадь нужноrо вам рисунка. Теперь пойдет

более сложная работа. Внутри начерченных вами квадратов отметьте точками

!'C ' повороты линий рисунка в брошюре и соедините эти точки между собой.

ПРО\lеденные линии ДОПЖНЫ как можно точнее повторять контур рисунка

ОрИiмнала. Получите тождественный рисунок, но уже D НОl3см фермате. Особо

тщательно переНtJ цте на НОВЫЙ формат рисунки животных. Еще раз сверьте

полученный рисунок с: ориrиналом в брошюре, ИСП?ilВЬТС неТОЧНfJСПI. '":верьте

размеры там, rде они nр"t:тавлены
- все доr.ЖilО совла.r:а"ь. iZK несбходцмо

сделать У'Jеличение всех рисуt:ков, кроме pJiC. 1. Он дан в на'7ральную вели-

';I1НУ. Ето ..\ОЖI'О сразу перевестloI Ita кальку, а за.ем на РИСО,luЛЫIУЮ бумаrу.
Рис. 6 ни 11."рЗIJОДИТЬ,  :и В":j>езаТh не на;:\о. Он пояснителы ы;1.

[lt:e РИСУI'КИ на рисовальной бумаrе сп дует обвести черной тушью по

контуру, а rдс тр;!буется, и внутри рисунков провести ШТР/1ХИ и черто'lКИ,

соrласно ориrи:.:алам в брошюре. После этоrо дать высохнуть в течение суток.



Рис. 1. О б щ и й в и Д

РАСКРАСКА РИСУНКОВ

KorAa тушь на рисунках высохнет, а это необходимо,
l1Наче при покраске она поплывет по всему листу и испор-
тит рисунки,- МОЖНО приступить К раскраске. Для этоrО

используйте краски акварель следующих цветов: желтая

яркая, охра, киноварь красная, сиена жженм, коричне-
вая, зеленая светлая, темно-зеленая яркая, синяя берлин-
ская, сажа черная. БеЛl1ла rуашь на случай необходимо-
сти ослабить pl1CYHOK ИЛI1 перекрыть ero заново. Нужно
только I1меть в виду, что rуашь

- краска кроющая, а не

прозрачная, 11 поэтому добавлять ее в акварель надо

оrраНl1ченно.

Раскрашивать декорации театра нужно слеДУЮЩI1М об-

разом.

Терем-теремок- это деревянный бревенчатый дом

(рис. 1-2). Стены ero нужно красить так: в светлых ме-

стах - желтой краской с охрой, в более затемненных-

охрон с С/1еной жженой, до коричневоrо цвета.

Крыша теремка r (рис. 2 а) и крыши МIНl выступов
М И Н (рис. Э) покрыты соломой, поэтому раскрасьте их

в основном желтой краской, а впечатление полосатости

придаст охра и несколько коричневых ШТРI1ХОВ по жел-
той краске.
Наличники Ф (рис. 2 al- обкладки крыши и наличники

окон С, Т, Р (рис. Э) покрасьте внутри контуров в светлых
местах - желтым ИЛl1 светло-зеленым, более затенен-

ные - красным 11Л11 темно-зеленым, совсем темные I1ЛИ

черные - синим цветом. Стекла BHyTp/1 рам закрасьте
черным цветом.
Иrровое поле (сцену) раскрасьте сочными ярко-зелены-

ми красками (рис. 4). Начните Kpac/1Tb с левоrо края поля
светло-зеленой краской и, добавляя понемноrу яркой
темно-зеленой краски, УСИЛl1вайте цвет к правому краю
поля до синевы. Дорожку покрасьте охрой.
Лес (елки) красьте сверху вниз, от светло-зеленоrо до

rycToro темно-зеленоrо. ЕЛКI1, покрашенные в брошюре
черным, покрасьте синим цветом. Забор - охрой с добав-
лением КОРl1чневой KpacK/1 в темных местах (рис. 5).
РаскраШl1вая рисунки ЖИI!ОТНЫХ, неоБХОдl1МО иметь пе-

ред собой ориrиналы, чтобы B/jAeTb силу тона OKpaCKI1.
Светлые места на рисунке закрашивайте светлой крас-

кой, УСИЛI1.вая более темным цветом те места, которые
затемнены на ориrинале (рис. 2 б).
Шерсть у животных не rладкая, а фактурная, поэтому

советуем после раскраСl<И пройтись по p/1cyHKy (в затем-

ненных на ориrинале местах) более сильной краской, но

сухой КI1СТЬЮ. ЭТО делается так. Возьмите кистью более
темный цвет, HeMHoro поводите по бумаrе 11 уж потом

делайте кистью ШТрИХI1.

Раскрасьте зверей так:

Мышь - серой краской.
Ляrушку - от светло-зеленой по краям, до темно-зеле-

ной на спине с черными пятнами.

Зайца - серо-rолубой.
ЛI1СИЦУ - от желтой' охры до KpacHoro цвета с черными

штрихами в нужных местах.

Волка - серо-rолубой краской с усилением штрихаМ/1

сухой К/1СТЬЮ дО черноrо цвета.

Медведя - от охры до темно-коричневоrо цвета. Усиль-

те штрихами коричневый цвет там, rAe нужно, до

черноrо.
И остальных животных, которые будут в окнах терем-

ка, раскрасьте так же.

ПРОЦЕСС СКЛЕйКИ ТЕАТРА И МОНТАЖ

KorAa все элементы покрашены и высохли, срежьте
с подрамника натянутый вами лист рисовальной бумаrl1
с выполнеННЫМ/1 р/1сунками и приступайте к вырезке

11 склейке театра. Начнем с самой крупной детали: иrро-
Boro поля, с указанием на нем нумерацией (в кружках)
rAe что разместить (см. рис. 4). Вырежьте ero, наклейте

на картон, выдержите под прессом, обрежьте по краям,

сделайте круrлое отверстие для основания теремка по

размеру, указанному на рис. 4, прорежьте щели для за-

бора и елок (Ш/1РИНОЙ в толщину картона). Щели указаны
на рисунке 4 цифрами 1-11.

Дальше 11дет теремок. Элементы А, 6, В (рис. 21 вы-

режьте, наклейте на Kti}JTOH так, чтобы под клапанам",

картона не было. КлаПdНЫ неоБХОд/1МЫ для склейки те-

ремка. Затем вырежьте по контуру отверстия для окон.

Перед склеикой стенок теремка необходимо по ПУНКТ/1рам
pl1cyHKa сделать надрезы ножиком, не прорезая картон,
для удобства сr/1бов стенок. Детали Е и З (рис. 2) после
сrиба приклейте клапанами к полу. А деталь Ж приклейте
клапаном к оборотной стороне передней стенки (см.
рис. 6 а). Потом вырежьте деталь Д. Сделайте для нее

аналоrичную по размерам заrотовку из картона (без кла-

панов), мяrко соrните заrотовку по длине, склейте торцы

бумажкой и обклейте ее деталью д, oTorHyB узкие зубцы
(рис. 6 б)_ Это будет основание под теремок (пень). Затем

стенку 6 с вырезанным окном приклейте клапаном

к полу А с ПРОТИВОПОЛ::lЖНОЙ стороны (см. рис. 6 а). Те-
перь вырежьте деталь r (рис. 2 а), наклейте на картон так,

чтобы под клапанами картона не было. Сделайте ножом

надрезы по пунктирам 01 соrните откосы. Вырежьте дета-
лl1 М и Н (рис. Э), сделайте в H/1X по контуру отверстия
для окон, соrните по пунктирам, YCTaHoB/1Te в отверстия
на крыше r и приклейте клапанаМ/1 с оборота откосов

крыши (рис. 6 ж). После этоrо CorH/1Te по ПУНКТl1рам

крышу r 11 приклейте к клапанам боковых стенок теремка,

отступя ЭТ/1МИ стенками на один CaHTI1MeTp внутрь от

края откоса крыши 11 выпустив торец крыши вперед также

на 1 см (см. рис. 6 r). Крышу ПР/1клеивайте поочередно
к каждой 11З боковых сте..,ок. На выступы М и Н крыши r

наклейте I:<РЫШИ М[ и Н, (см. рис. 6 ж).
Деталь В, уже вырезанную вами и наклеенную на кар-

тон со свободным клапаном, обклейте еще с оборота
ПЛОтной рисовальной бумаrой, oCTaB/1B по-прежнему сво-

бодным клапан. Обрежьте края бумаrи точно по контуру

детаЛl1 В, но оставьте при этом еще один клапан со сто-

роны уже имеющеrося. OTorHyB оба клапана в ПРОТ/1ВО-
положные стороны, ПРI клейте 11Х к оборотной стороне

Рис. 2

левоrо откоса КРЫШ/1 r, ОТСТУПЯ внутрь от переднеrо края

крыши на 1 см (рис. 6 r), но обязательно так, чтобы низ

детали В выступал над передней стенкой теремка
(рис. 6 а справа). Вырежьте деталь окна В[ (рис. Э), на-

клейте сначала на картон, а потом на свое место на

детали В. Далее вырежьте деталь В2 (балкончик с мухой),
соrните ПО пунктирам и клапанами приклейте к дета-

ли В1 (рис. Э).
Вырежьте детапи К, Л, О и П (окна теремка, см. рис. Э),

соrните по пунктирам, пС'дклейте сзади рам картон
11 склейте, как указано на рис. 6 д. Деталь И (переднее
окно, см. рис. Э) Bb'pewbТe, соrните по пунктирам

(рис. 6 е), подклейте картон к обороту рамы и к задней

стенке, rAe обозначено место для приклейки rоловы

волка, и склейте раму с оборотом (рис. 6 е). Между зад-

ней стенкой и картоном вклейте еще кусок ткаЮ1 так,
чтобы один конец остался свободным. Пр/1крепите ero

к картонному рычаrу ДЛИНОй 7 см. При помощи этоrо

рычаrа будете открывать и закрывать окно (см. рис. 6 е).
Для Toro чтобы окно плотно закрывалось, на раССТОЯН/1И

4 см от Н/1жнеrо конца рычаrа приклейте картонный упор.
Чтобы упор точно леr на края пола теремка, приклейте
ero так, чтобы он не заходил за отметку 4 см (рис. 6 е).
KorAa по ходу спектакля понадобится открыть окно, CHI1-

мите рычаr с упора, продвиньте ero вперед и заведите

2а друrой упор из кусочка картона в полу А. Упор сде-
лайте на расстоянии 1,7 см от кр'ая пола (рис. '"спе-
ва и е). Чтобы закрыть окно, ОТТЯН/1те рычаr назад, а упор

рычаrа закрепите за край пола А.

Вклейте рамы К, Л, О, П и И в оконные проемы в стен-

ках теремка и выступах на крыше r. Раму И - нижним

клапаном к обороту передней стенки теремка, а рамы К,
Л, О, П остальных окон приклеиваются боковыми клапа-

нами: рамы К и П с левой, а Л и О - с правой сто-

рон. Рамы должны свободно открываться и за,крываться
левой рукой "показывающеrо» ИЗНУТРJi (рис. 6 в).
Вырежьте наличники для окон (детали Р, С и Т, см.

рис. Э), подклейте под HI1X кусочки картона, смажьте их

клеем и прикреП/1те наЛИЧНИКI1 на сво" места: Р - на пе-

реднее окно, а С и Т - на боковые. НаЛl1ЧН/1КИ выступов Х

вырежьте, соrните по ПУНКТ/1Ру, склейте rоловками (рис. Э)
и приклейте к oTorHyTtoIM кверху клапанам крыш М[ и Н 1

(рис. 6 в).
Наличники-обклаДКl1 Ф крыши r (рис. 2 а) наклейте на

картон, вырежьте и приклейте к oTorHyTbIM вверх кла-
панам крыши рисунком в сторону зрителя. Перекрест
наЛl1ЧНИКОВ между собой не склеивайте.

Через левый веРХНI1Й уrол правой стенки теремка про-
деньте нитку с узелком на конце и через отверстие
в детали Ж спустите ее внутрь теремка. ДЛl1На нитки
1 3 см. Кончик нитки длиной 2 см вклеивается в сложенный
пополам кусочек плотной бумаrи (рис. 6 а), нитка натяrи-
вается и вставляется в прорезь пола А. Чтобы по ходу
спектакля изобразить разваленный теремок, KorAa на Hero

забирается медведь, выньте конец H/1TK/1 из пола А 11 от-

пустите.

KorAa иrровое поле, теремок и лес rOToBtoI, склеены,

выдержаны под прессом и покрашены, можно ПРИСТУПl1ТЬ
к монтажу. Наклейте теремок на пень и вставьте
в коvrлое oTBepCTl1e иrровоrо поля, предварительно на-

клеив картонное и покрашенное зеленым кольцо Ц,- оно

даст УСТОЙЧ/1ВОСТЬ 11 прочность теремку. Затем вставьте

в прорези все осталы ыеэлементы декорации: лес, забор,

rриб в сделанные для них прорези, соrласно нумерации
В кружках (рис. 4 и 5), и сцена rOToBa.

Теперь приступайте к вырезанию 11 скле/1ванию дей-

ствующих персонажей.
Л/1Ст бумаrи с нарисованными rоловами, туловищами

11 л'апами ЖI1ВОТНЫХ наклейте на картон и аккуратно вы-

режьте каждую деталь.
На нижние половины rолов волка 11 медведя с оборот-

ной стороны подклейте ,порой слой картона (см. рис. 6 з)
11 обрежьте по краям. rоловы медведя и волка свободно
укрепите -на туловищах в указанных на рис. 2 б точках

на узелках с двух сторон. Свободно укрепленные на

узелках rоловы Прl1 движении будут свободно поворачи-
ваться и вставать в нужное положение. rоловы друrих
животных вырежьте вместе с туЛОВl1щами, как 11зображе-
но на рис. 2 б. Лапы крепите на свои места нитками на

узелках (см. нумерацию на рис. 2 б): 1 и 3 лапы - с лице-

вой стороны, а 2 и 4 - с оборота туловища. Сзади
к центру туловища животных торцом приклейте круrлую
тонкую деревянную палочку диаметром 3 мм и длиной
20 см. Обклейте палочку с 'oAHoro конца куском бумаrи,
надрезав верхнюю ПОЛОВ/1НКУ бумаrи на полоски. Эти

полоски отоrните и ПРl1клейте I1х в центр туловища с обо-

ротной стороны. Потом заклейте это место бумажным
кружком, продетым сквозь палочку (рис. 6 м). Палочка
даст вам возможность «управлять» зверем.
Возьмите свободный конец палочки двумя пальцами

(большим и указательным) и, слеrка поворачивая палочку
по окружности, ПРОДВ/1rайте зверя по сцене. Он начнет

двиrать ноrами, сидеть, прыrать, вставать на заДН/1е лапы,
мотать rоловой, и т. д. Все зависит от движения пальцев.

УЧТl1те, у каждоrо зверя свой ход, свои поваДКI1, пОэто-

му (,показывающий» должен HaTpeH/1poBaTb свою руку-
делать ДВl1жения, характерные для каждоrо зверя. Напри-

мер, заяц выходит на сцену скачками, садится, при-
встает на задних лапах, лисица выходит краДУЧ/1СЬ,
петляет, волоча хвост, а медведь идет СОЛl1ДНО, раскачи-
ваясь, также садится, качает rоловой, машет лапами,
а затем ПОДХОДI1Т к теремку, лезет на Hero и разрушает.

ДУ6ЛИКАТЫ ЗВЕРЕй (в окнах)

В каждом окне в нужное по сценарию время появляют-

ся поочередно rоловы зверей, все, кроме медведя. Выре-
занных и склеенных животных вы для этоrо использовать
не сможете. Во-первых, потому что они rромоздки, а во-

вторых, для удобства показа rоловы зверей должны быть
вклеены в окошки теремка. Вырежьте I1х по рисунку 7.
COrHI1Te по пунктирам rоловы зайца, лисицы 11 волка

и склейте клапанами: rоловы волка и Лl1СИЦЫ в носовой

чаСТ/1, rолову зайца - в лобовой. rоловы МЫШ/1 11 ляrушки

плоские. Уши волка вырежьте отдельно 11 Пр/1клейте
к rолове в указанных местах. Затем rолову волка шейным

клапаном приклейте к задней стенке центральноrо окна.
А клапан языка - к обороту рамы в указанном на

рисунке 6 е месте. rолову лисицы Пр/1клейте шейным кла-

паном к задней стенке правоrо окна Л, а нижним кла-

паном - к скруrленному подоконнику.
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rолоsу зайца также вклейте в левое окно. rоловы мыши

и ляrушки при помощи oTorHyTtoIx клапанов приклейте
в окна выступов крыши (в левое - мышь, в правое-
ляrушку).

Ребята, мы предлаrаем вам раСШ/1Р/1ТЬ возможности

этоrо театра. Если к имеющимся персонажам добавить
еще, например, колобка, петуха, кота, старика, старуху, их

избу и домик для кота с петухом, то можно на этой же

сцене cbIrpaTb спектакли по мотивам друrих русских на-

родных сказок, например: ('Колобою>, "Кот, петух и лиса»

и т. д.

Даем в брошюре дополнительные рисунки: деда, баб-

ки, кота-мурлыки, петушка-rребешка, колобка (рис. 8),
избушки деда с бабкой (рис. 9) и избы петушка-rребешка
(рис. 10).

ТЕАТРАЛИЗОВАННОЕ ДЕЙСТВИЕ

Принимающих участие в показе MOryT быть двое:
один - «показывающий», друrой - "читающий» текст. Но
может быть и ОД/Ш (<показывающий», если он хорошо

знает текст сказки.

ПРОЧТ/1те сказки, напечатанные в конце брошюры. По-

старайтесь выучить их наизусть I1ЛИ хорошо запомнить

содержаНl1е.
Установите пpt'WНО на краю стола иrровое поле (сцену)

с расста.вленными декораЦ/1ЯМИ. Рядом поста.вьте стул
11Л11 табурет, на котором раЗЛОЖ/1те в порядке действия
сказки всех персонажеli: мышь, зайца, волка и медведя

с правой стороны, а ляrушку и лисицу - с левой, чтобы
ПРJi показе не путать 11 чтобы все было под рукой.
Если (<показывающий" один, то действовать фиrуркаМI1

зверей лучше правой рукой. Левой рукой будете откры-
вать в нужный момент окна, управлять рычаrом и т. д.
Чтобы показ действия прошел rладко, ,<показывающе-

му» необходимо проиrрать сказку сначала rтepeд зерка-

лом, выбрав для каждоrо персонажа наиболее характер-
ные движения 11 соответствующие интонаЦИl1.

Кроме этоrо, "показываЮЩ/1Й» должен совмещать все

движения персонажей С текстом сказки.

.
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ТЕРЕМ-ТЕРЕМОК

(русская народная сказка)

Построила муха терем и живет в нем. Летит комар и

стучится:

Tepem-теремокl Кто в тереме живет!

Я - myxa-rорlOха. А ты кто!
Я - комар-пискун.
Иди ко мне житы 

И стали они жить вдвоем.

6ежит мышка-норушка и стучится.
Tepem-теремокl Кто в тереме Jl(ивет!
Я - муха-rорюха.
Я - комар-пискун. А ты кто!

Рис. 1 а

Рис. 2 б
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- я - мышка-норушка.
- Иди к нам житы 

И стали они жить втроем.

Скачет мимо пяrушка-квакушка и стучится:
- Терем-теремок! Кто в 'тереме живет!

- Я - мышка-норушка.
Я - комар-пискун.
Я - муха-rорюха. А ты ктоl

Я - пяrушка-квакушка.
Иди к нам житы 

Скачет зайчик-попрыrайчик и стучится:
Терем-теремок! Кто 8 тереме живет!

Я - муха-rорюха.
Я - комар-пискун.

я - мышка-норушка.
Я - ляrушка-квакушка. А ты кто!

Я - зайчик-попрыrайчик.
Иди к нам жить!

И стали они жить впятером.
Бежит мимо писа. Стук-постук:
- Tepem-теремокl Кто в тереме живет!

Я - муха-rорюха.
Я - комар-пискун.
Я - мышка-норушка.
Я - ляrушка-квакушка.
Я - зайчик-попрыrайчик. А ты кто!

Я - писичка-сестричка.
Иди к нам жить!
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И стапи они жить вшестером.

Идет волк и рычит:

Tepem-теремокl I(TO в тереме живет!

Я - муха-rорюха.
Я - комар-пискун.
Я - мышка-НОРУUlК8.
Я - л.rушка-квакуШК8.
Я - зайчик-попрыrайчик.
Я - лисичка-сестричка. А ты кто!

Я - волчище-серый хвостище.
Иди к нам жить!

Вот они в тереме иивут, песни поют.

Вдруr идет медведь косолапый и ревет во всю МQЧЬ:

- Tepem-теремокl Iто в тереме живет!

Я - муха-rорюха.
Я - комар-писк .
Я - мышка-норушке.
Я - ляrушка-квак,шка.
Я - зайчик-попрыrайчик.
Я - лисичка-сестричка.
Я - волчище-серый хвостище. А ты кто!

А я - медведь носолапый.

Ну, лолезай к Нlмl

Медведь полез в теремок. Лез, лез, ле ,лез - никак не

Mor впезть и rоворит:
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- я пучше у вас на крыше поживу!
- Да ты нас раздавишы 
- Нет, не раздавлюl
- Ну, попезай на крышу.

Полез медведь на крышу и раздавил теремок. Насипу

звери успели из Hero выскочить.

.

КОЛОБОК

Жил-был старик со старухою. Вот и просит старик:

,- Испеки мне, старая, копобок.
_ Да из чеrо испечь-то! Муки нету.
_ Э-эх, старухаl По коробу поскреби, по амбару помети:

авось муки наберется.
Старуха так и сдепапа: по коробу поскребла, по амбару

помела - и набралось муки приrоршни с две. Замесила

тесто на сметане, скатала колобок, ПОЖ8рила в маспе и

попожила колобок на окошечко простынуть.

Надоело колобку лежать, он и покатился с окна на

лавку, с лавки на пол, по полу да к двер.м. Перепрыrнуп

через пороr в сени, и.J сеней на крыпьцо, с крыльца на

двор, со двора за ворота
- дальше да дальше.

.

Катится колобок по дороrе, а навстречу ему заяц.
_ Копобок, колобокl Я тебя съем.

_ Нет, не ешь меня, косойl А пучше послушай, какую

я тебе песеl КУспою.

,..

р и (. 9

Заяц уши поднял, а колобок запел:

я колобок, колобок,
По коробу скребен,
По амбару метен,
На сметане мешен,
В печку сажен,
На окошке стужен.
Я от дедушки ушел,
Я от бабушки ушел,
А от тебя, зайца,
Не хитро YHT",I

И покатился дапьше. Только ero за.ц и вмделl
Катитс. колобок по ТРОПИНке в лесу, а навстречу ему

серый вопк:

- КолоlSoк, копобокl Я тебя с"м.
- Не ешь меня, серый вопкl Я тебе песенку спою,-

и запеп:

я колобок, колобок,
По коробу скребен,
По амбару метен,
На сметане мешен,
В печку сажен,
На окошке СТуЖен.
Я от деДУШКi4 ушел,
Я от бабушки ушел,
Я от зайца ушел,
А от тебя, волка,
Не хитро уйтиl

И покатился колобок дапьше
- топько ВОлк ero и ви-

делl
Катится копобок по песу, а навстречу ему медведь.

Идет, хворост ломает, кусты приrмбает.
- Колобок, копобок! я тебя с.ем.
- Ну, rде тебе, косолапому, с.есть меня!

Копобок запеп свою песню, а медведь и уши развесил.

я колобок, колобок,
По коробу скребен,
По амбару метен,
На сметане мешен,
В печку сажен,

На окошке стужен.
Я от деДУШКl1 ушел,
Я от бабушки ушел,
Я от зайца ушел,

Я от волка ушел,
А от тебя, медведь,
Не хитро уйтиl

И покатипся колобок - топько медведь ero и видел!

Катитс., катится колобок,. а навстречу ему писа:
- Здравствуй, колобокl Какой ты приrожены<ий, румя-

ненькинl
А колобок опять запеп:

я колобок, колобок,
По коробу скребен,
По амбару метен,
На сметане мешен,

В печку сажен,

На окошке стужен.

Я от дедушки ушел,

Я от бабушки ушел,
Я от зайца ушел,
Я от ВОЛК'.! ушел,
01 медведя ушел,
Д от тебя, писа,
И подавно уйдуl

- Славная песенкаl - сказала лиса. - Да то беда, ro-

пубчик, что я стара стапа, плохо спышу. Сядь-ка мне на

носок да пропой еще разок.
Колобои обрадовапся, что ero песенку похвалили,

прыrнул лисе ;.;а нос и топько запел:

Я колобок, колобок,
А лиса "амв - и с.ела ero.

.

КОТ, ПЕТУХ И ЛИСА

Жила старуха, быпи у нее коровушка, кот да пе-.'wок.

Коровушку старуха доипа, кота молочком поила, I пе-

тушку зерен сыпа.lа - ешь сколько хочешь.
.

Хорошо жиПОСЬ коту да петушку, да не стерпепи
- на-

проказипи: кот сметану спизал. а петушок на оrород

забрался, все rряды разрыл.
Увидапа старуха, кота оттрепала, а петуха хворостинкой

из оrорода выrнапа.

ОбидеЛk :' кот да петух.

- Пойдем в пес, избу поставим и станем жить вместе.

Сrоаорились. Пошел сначала кот. Все справил: избу
поставип, печку сложил.

Какова зверушка, такова и избуШК8: двери сопоминкой

подпираются.
Приходит кот за петухом:
- Пойдем, брат Пет., все rOToBO и печка сложена,

только дров нарубить надо.
Пошли кот с петухом. Все обошли, осмотрепи. Хороша

изба у кота сложена, хороша и пеЧК8. На нетоппенной

ночевали - дров нет. Наутро и rоворит кот петушку:
- Пойду я, Петя, дрова рубить, а ты на печке СИДи, не

выrлядывай: лиса недапеко живет, не стащила бы тебя.

Ушел кот. Дверь СОЛОМIIНКОЙ запожип, а петух на печи

остался.

Сидит он - скучно петушку. А писа тут как тут.

Уселась под окошком и запела:

Петушок, петушок,
Петя, красный rребешокl
Маслена rОl'овушка,
Шелкова бородушка,
Что ты рано встаешь 

Что ты rpoMKo поешь 

Нам всем спать не даешь?

А Петьке на печке:

KO-KO-KOI KO-KO-KOI

Не боюсь никоrоl

KorAa хочу, TorAa пою.

Тебе какое дело?

С печки соскочил, крыпь. распустил, хочет с лисой

драться. А писица опять свое. Петух к двери
- дверь на

запоре. Он на окно:

Ko-ко-коl Ко-ко-ко!
Не боюсь никоrоl

KorAa хочу, TorAa пою.
Тебе какое дело?1

Высунупся петух из окна, а лиса ero за rоловушку, за

шелкову бородушку, на спину перекинула, да в пес

и потащила.
Ппачет петушок, кричит:

Котя-коток,
Родименький братокl
Несет меня лиса
Во темные леса,
По за!1утанным AoporaM,
По кривым поворотам,
По-за кустикам,
По-за кочечкам,
По-за серым камешкам,
Хочет меня cbecTbl

Кот успыхап. Кот прибежап. Спина дуrоil, 'хвост трубой,
rпаза rорят, коrти выпущены. Ну пису царапать.
Лиса битьс., лиса трепыхаться. 6илась, бипась, а петуш-

ка отпустипа.
Подхватил кот пеТуШК8- да домой бежать. Прибежап,

rоворит петушку: __

- Зачем не терпеп, зачем на пису сунупся! Хорошо,
я прибежал, а то бы смерть тебе.

Наутро кот опять собирается дрова рубить. петушку
накаЗЫВ8ет:
- Смотри, Петя, терпи, писе не откликайся. На печку

садись, крылышком укройся.
- Ладно, котокl Ладно, браток! 6уду терпеть, на печ-

ке сидеть.

Ушел кот. Две соломинки на дверь наложил. А петушок

на печке сидит, крылышком укрыпся. Сидит, не шелох-

нется. А лисица тут как тут. Под окошком сидит, ту же

песенку поет:

Петушок, петушокl
Петя, красный rребешокl
Маслена rоловушка,
Шелкова бородушка,
Что ты рано встаешь?

Что ТЫ rpoMKo поешь?

Нам всем спать не даешь.

Терпит петушок. На печке

ривает:

тихонько приrова-сидит,

KO-KO-KOI KO-KO-KOI

Не боюсь H/1Korol

KorAa хочу, TorAa пою.

Тебе какое дело?

А писица все свое, да все rромче, да задорнее. Не

стерпел петушок обиды, с печки соскочил, крыпья рас-

пустип, во весь rолос завопил:

KO-KO-KOI KO-KO-KOI
Не боюсь никоrо'

KorAa хочу, TorAa пою.
Тебе какое дело?1

Да к окну, да с лисицей в драку. А лисица ero за ro-

"овушку, за шепкову бородушку, на спину перекинупа-
да в лес бежать.

Ппачет петушок, во весь rопос кричит:

Котя-коток,
Родименький братокl
Несет меня лиса
Во темные леса,
По запутанным дoporaM,
По кривым поворотам,
По-за кустикам,
По-за кочечкам,
По-за серым камешкам,
Хочет меня съесты 

Кот услыхал. Кот прибежал. Спина дуrой, хвост трубой,
rлаза rорят, коrти выпущеНЫI Ну лисицу царапаl'Ь! Бипась

лисица, билась, а петушка отпустила. Подхватил кот пе-

тушка
- да домой.

Прибежал, петуху выrоваривает:
- Зачем ты не терпеп! Хорошо, . услыхап да прибе-

жал, не то бы смерть тебе.

Наутро кот топор берет, дрова рубить собираетс.,
петушку наказывает:

- Смотри, Петя, терпи. Лисе не откпикайся. На печку

садись, носом в уrол уткнись, rпазки закрой, крыпыш-
ком укройся.
- Ладно, коток. Ладно, браток. 6уду терпеть, на печке

сидеть, в уrолок смотреть.

Ушел кот. Дверь на три сопомиНки заложил. Петушок
на печке сидит, носком в уrопок, закрыл rпазок и кры-

лышком укрылся. А писица тут как тут. Под окошком

сидит, rpoMKO таково rоворит:

Петушок, петушокl
Петя, красный rребешокl
Маслена rоловушка,
ШеЛКОВII бородушка,
Что ты рано встаешь?

Что ТЫ rpeMKo поешь?

Нам всем спать tie даешь?

А петушок на печке rоповушку прижимает, не слушает.

Пуще лисица поет, дразнит петушка. Не терпится петуш-
ку, бормочет под крылышком тиХоНько:

Ko-ко-коl Ко-ко-ко!

Не боюсь никсrоl

KorAa хочу, TorAll поюl

Кому какое дело 

Лисица дразнит петушка пуще прежнеrо. Петушок из-

под крыла rопову высунул, поrромче приrоваривает:

Ко-ко-ко! Ko-ко-коl

Не боюсь никоrоl

KorAa хочу, TorAa поюl

Кому какое дело 1

Ой, не терпится петушкуl На лавку вскочип, с павки-

на бепый поп, к дверям бежит - двери на запоре. Пету-
WOK к окну, орет, вопит 80 всю rAOTKY:

KO-KO-KOI Ко-ко-ко'

Не боюсь никоrоl

KorAa хочу, TorAa поюl

Кому какое дело?l!

Да с писицей в драку. А писица цап за rопов,шку, за

lUелкову бородушку, на спину перекинупа да в пес

.. потащила.

Петушок кричал, петушок кота звап. А кот-браток да-
леко бып, ничеrо не спыхаn.

пришел кот с работы - а петушка в иэбушке нет.

Поrоревал, поrоревап кот и пошеп петуха Bblpy"8n.
Купип кот себе кафтан, красные сапожки, шапочку, сумку
и rуспи; нарядился rуспяром, пошел к лисицыной избуш-
ке и запеп:

Стрень-брень, rусельки,
Золотые струночкиl
Дома ли ЛисафЬJl
Со своими детками?

Один сын Терентьюшка,

Друrой Мелентьюшка,

Третий Алешка-паренек.
Одна дочь Чучепка,
Друrая - Получучелка,
Третья - Подмети Шесток,
Четвертая - Подай Челнок.

Послапа лиса петуха посмотреть, кто там поет. Вышеп

lетушок. Как увидал кота, чуть быпо от радоtти не за-

(ричап "ку-ка-реку!»
Подхватип кот петушка

- да беrом домой к старухе.
Уви.аапа cтaDvxa кота.. пет,",а. ..6....n....n....L



ПРИМЕЧАНИЕ:

ПрОllrрывая CKa :'y "Тер!:!мок}), Уlf1'нте, что к ж  !нзвер.. поспе T::IrO кан

появпяется на сцене перед теремком, по-;ом вбеrает в теремок и показываетс!!

в одном ИЗ окон. (Д!!я этоrо вы вкпеивапи в OKhiJ теремка на соответствующие
места дубликаты зверей.) .

Возьмите то место сказки, rде появляется Мl.>Iшка-норушка. Она одна из

первых приходит к теремку. (Муха уже живет в теремке, ее видко на бапконе.

Комара не должно быть видно. О ero присутствии  DИ'i"епи узнают по жужжа-
нию "показывающеrОIl.)

Итак, "показывающий,) рассказывает:
6ежит мышка-норушка и стучится. (На сцену резво вбеrает мышка, видит

теремок. Садится)

Терем-теремок! Кто в тереме живет!

Я - myxa-rорюУ.а.
Я - комар-писку! .А ты кто!
Я - мышка-норушка.
Иди к нам житы 

Мышка еще раз пробежала по сцене и юркнупа за терем,,\(. Левон рукой
И НУТРItВЫТОЛКllи,е верхнее правое ОЮIО. Оттуда выrляиет мыш"а. Перед появ-

лением каждоrо HOBoro пеРСОllажа депай.е паузу.
Далее на сцену BbIcKaK/IBaeT ляrушка. Познакомившись с об,'татепями те-

ремка, убеrает за теремок. Сытол;шите Еерхнее левое окно. Заil.'М I,a сцену

I,ыскакивает Зё:ЯЦ. Делает ДВа-ТрИ прыжУ.а, I1ЯiИТСЯ назад, ПРИПОД"чмаеТС!l на

ЗilДНllС лапы и садится. Также знаКОМ ;ТСI< с сбита,еЛШ.\/J .еремка и прыжкам..

убеrает за теремок. Откройте I!/lжнее правое онно. В нем ПОi!ВИТС.' rO;Josa

заЙЧ/lка. С левой стороны на сцену краДУ'IИСЬ вы::сдит Лl1Сlща. SaAHT ;еремох.
Ос rанавпивается, привстает на заДlтх ла:шJo:. Раз,оваРИВiilет с жителями H !,eM!<a
и краду'4ИСЬ УХОД"!. за теремок

-

OTKpbIlJaeTe иижне левое окно. r.редп.,след-
ним на сцене rlоявляется воnк. Он иде., ,;БНЮХl1вая сцену, и рычит. }'ьидел
теремо\(, ОС'(iШОВ JЛС!:!. ПОЗНаКОМИЛС11 с обюатеЛЯМ/1 теремка И, не ТОРОI'ЯСЬ,
вошел в теремок.

Откроете при помощи рычаrа среднее окно - появится страШНаЯ вол'l.Я

морда. r10TOM раздался медвеЖI.й рев, и сп"ава ':3-З<1 ело!! ПОЯ!lпяется Meд eд'.
Он подходит к теремку, обнюхивает ero и спрашивает, кто Жllвет в теремке.
Потом он ПЫТi:1ется зай.и в теремок, но не может пролезть. Зри'rепи этоrо не

видят, а узнают из рассказа "показывающеrо". Потом медведь запезет на

крышу и раздавит теремок. Депается это так.

Левой ру!!он снаружи и рычаrом изнутри закройте все окна. Конец НИтки У
выньте из прорези в полу А и отпустите. Крыша теремка осядет, одна
стенка отвалится, .1 получ;.lТСЯ полное представле.lhе развала теремка. Потяни-
те за конец нитку У, вставьте ее обратно в прорезь в полу, и теремок снова

цел и невредим.

Перед показом сказки "Колобок", проделайте всю предварительную ра-
боту, как и при показе предыдущей сказки. Увеличьте рисунок избы на раз-
мер 4 Х 4 см. Наклейте на картон, обведите тушью и покрасьте также, как те.

ремок, вырежьте. Вырежьте нижнюю часть окна, rAe потом будет лежать ко-
лобок. ПОДI<лейте сзади избы (так как она плоская), картонный упор, чтобы
изба держалась. Рисунки деда и бабы увеличьте, наклейте на картон, раскрась-
те, вырежьте и соберите так, как было указано выше. При этом учтите, обе
ноrи И; одну руку приклейте с оборота фиrурки, а rопову и вторую руку-
снаруж .

Увеличьте, вырежьте и наклейте рисунок колобка. Раскрасьте ero. Не

забудьте нарисовать rпаза, нос, рот. Остальные персонажи у вас есть.
Поставьте избу за забором, ближе к правому краю.
Перед забором ходят дед и бабка, ведут разrовор. Потом бабка уходит

в дом. Через некоторое время в Оl<не появляется колобок. лежит, «стынет",
потом п ыrаетвнутрь избы и выкатывается через крыльцо Ila дорожку. На.
ЧИНё:.ются встречи зсерей с колобком. Движенмя персонажей Должны совпа-

дать с текстом сказки.

Про,.rрывая сказку «КО'l", петух и лиса.., вам придется дважды нарисовать
н вырезать ЛIjСИЦУ и кота. Только PljCY:iKH ACr.:KllbI быть HapkcoeaHtoI и накпее-
 ;ыв обраrную сторону. э.,.о ВЫЗl!ано уем, ч.о фиrУРКII ОДНCJстороню.е. Убеrают
в сдну сторону. а возвраi.!;аю.rся с друrой.

Ноrда БУД2те нзсбражать ПСХfolщеш./Я r.етушка ЛlIСОЙ, возьмите в одну рукуr. "!fiО'lf(И, прюшееl,ные к фо:rуркам петушка I1 л:.;сы, а EI друrую руку
-

палочку,
к IСО.,ОрОЙ ПFlшл.ое,Jа фнrурка КОТё:.. I\о,сняющеrо их. Наждый раз, в соот-
ветствии с текстсм. изображаете драку !фиrурки падают). лисица остается, а кот
(рисунок, наклеенный в обратную сторону) вместе с пеТУJ(ОМ возвраща:ОIСЯ
обратно. И так далее.

Желаем вам успехов!
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